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Sección A

Conteste todas las preguntas.

1.	 (a)	 Identifique una operación fundamental de una computadora.� [1]

(b)	 Distinga entre operaciones fundamentales y compuestas de una computadora.� [2]

2.	 (a)	 �Identifique una causa de pérdida de datos.� [1]

(b)	 Describa una forma de almacenamiento externo que se puede usar con el fin de 
evita la pérdida de datos.� [2]

3.	 (a)	 �Indique la función de la unidad de control (CU) en la unidad central de procesamiento 
(CPU).� [1]

(b)	 Explique el propósito de la memoria caché.� [3]

4.	 En una computadora, los colores se representan como una combinación de tres colores 
primarios: rojo, verde y azul.

Los valores numéricos se utilizan para representar los diferentes tonos de cada color 
primario. Estos valores varían de 0 a 255 en decimal, o de 00 a FF en hexadecimal. 

(a)	 Indique por qué se utilizan frecuentemente los números hexadecimales  
en computación.� [1]

(b)	 Indique el número de bits utilizados para representar un color no primario, como  
el amarillo.� [1]

(c)	 Indique el número máximo de colores que se pueden representar en un píxel  
de computadora.� [1]

5.	 Copie y complete la siguiente tabla de verdad en donde:

X = A XOR B
Y = A NOR C

Z = X OR NOT Y

A B C X Y Z

0 0 0

� [4]
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6.	 Explique por qué se requiere la abstracción en el diseño de algoritmos.� [3]

7.	 Elabore una tabla de rastreo para el siguiente algoritmo.

K = 1
N = 1
M = 2
loop while K < 5
   output(N,M)
   K = K + 1
   N = N + 2
   M = M * 2
end loop� [5]
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Sección B

Conteste todas las preguntas.

8.	 Una organización está implementando un nuevo sistema informático.

(a)	 Identifique dos problemas organizacionales relacionados con la implementación del 
nuevo sistema.� [2]

La gerencia consideró la conversión en fases y el cambio directo como métodos de 
implementación.

(b)	 Evalúe estos dos métodos de implementación.� [5]

(c)	 (i)	 Indique un tipo de prueba que involucre a los usuarios.� [1]

(ii)	 Identifique tres consecuencias de pruebas inadecuadas.� [3]

(d)	 Discuta las cuestiones sociales y éticas asociadas con la introducción de un 
nuevo sistema informático.� [4]

9.	 (a)	 Resuma dos ventajas de que un colegio utilice una red de computadoras.� [4]

(b)	 Describa el propósito de los siguientes componentes de hardware de una red:

(i)	 Encaminador (enrutador)� [2] 

(ii)	 Tarjeta de interfaz de la red (NIC, por sus siglas en inglés)� [2]

(c)	 Resuma por qué son necesarios los protocolos.� [2]

(d)	 Defina el término encriptación (cifrado) de datos.� [1]

(e)	 Evalúe el uso de direcciones MAC de confianza como un método de seguridad  
de la red.� [4]
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10.	 Considere el siguiente algoritmo. 

N = 372
X = N DIV 100
Y = X + 10 * (N MOD 100 DIV 10)
Z = Y + (N MOD 10) * 100

(a)	 Determine los valores de las variables X, Y, y Z después de la ejecución de este 
algoritmo. Muestre su trabajo.� [3] 

NUMBERS es una colección que tiene solo enteros positivos. 

Un número de tres dígitos tiene tres dígitos: un dígito de centenas, un dígito de decenas y 
un dígito de unidades. Por ejemplo, en el caso de 406, su dígito de centenas es 4, su dígito 
de decenas es 0 y su dígito de unidades es 6.

Se necesita un algoritmo para copiar en una matriz unidimensional llamada THREE cada 
número de tres dígitos de la colección NUMBERS, en donde el dígito de las centenas es 
menor que su dígito de las decenas y su dígito de decenas es menor que el dígito de sus 
unidades. Si no hay tales números en la colección, se debe desplegar un mensaje apropiado. 

Por ejemplo:

Si (if ) NUMBERS = {9, 3456, 12, 237, 45679, 368, 296}

entonces (then) el contenido de la matriz, THREE, es:

[0] [1]

237 368

Si (if ) NUMBERS = {1234, 56, 90, 324, 876}

entonces (then) la matriz THREE está vacía y se debe desplegar un mensaje como “No 
existen tales números”.

(b)	 Elabore este algoritmo. Puede suponer que la matriz THREE se inicializa con un 
número suficiente de elementos.� [8]

(c)	 Describa cómo se podría usar un algoritmo de clasificación por selección con el fin de 
clasificar la matriz THREE en orden ascendente.� [4]

�




